6@:‘ Motorola Science Cup

Regulamin konkursu

Celem konkursu “Motorola Science Cup” (zwanego dalej “Konkursem”) jest popularyzacja
Technologii Informacyjnych oraz nauk scistych - w szczegodlnosci informatyki, logiki,
matematyki i fizyki wsrod ucznidw szkét ponadpodstawowych w Polsce.

Zasady konkursu

Konkurs bedzie przebiegat w trzech etapach - dwa etapy eliminacji oraz turniej finatowy.
Eliminacje prowadzone bedg zdalnie z wykorzystaniem Internetu. Najlepsze druzyny
zmierzg sie w finale.

1.0rganizator Konkursu:

a. Organizatorem Konkursu jest Motorola Solutions Systems Polska Sp. z 0.0. z
siedzibg w Krakowie, ul. Czerwone Maki 82, 30-392 Krakdw, ktérego akta
rejestrowe przechowuje Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescia w
Krakowie, wydziat XI Gospodarczy KRS pod numerem 146875, NIP:
6772135826 (dalej “Motorola” lub “Organizator”)

b. Aktualne informacje o Konkursie oraz tres¢ niniejszego regulaminu dostepne
sg na stronie www konkursu science-cup.pl

2.Uczestnicy Konkursu:

a. Konkurs adresowany jest do uczniéw szkét ponadpodstawowych z terenu
Rzeczpospolitej Polskie;.

b. Aby przystgpi¢ do konkursu, zainteresowana szkota musi zgtosi¢ do udziatu w
konkursie co najmniej jedng druzyne. Druzyna musi sktadac sie z pieciu oséb
— ucznidéw oraz posiadac nauczyciela/opiekuna (dalej “Nauczyciel”) — osobe
petnoletnig. Ponadto w kazdej druzynie musi by¢ obecny kapitan druzyny
(dalej “Kapitan”). Zgtoszenia druzyny do Konkursu dokonuje Nauczyciel lub
petnoletnia osoba przez niego delegowana. O delegacji Nauczyciel
poinformuje Organizatora.

3.Zasady przeprowadzenia Konkursu

Zainteresowany Nauczyciel dokonuje rejestracji druzyny wypetniajgc formularz na stronie
internetowej konkursu. Adres formularza: science-cup.pl/rejestracja. Zgtoszenia mozna
sktada¢ w terminie 11.10.2023 - 17.11.2023. Fakt przyjecia rejestracji zostanie potwierdzony
mailem na adres kontaktowy Opiekuna wskazany w formularzu rejestracyjnym.

a. Konkurs sktada sie z trzech etapdw.
b. Etap pierwszy, eliminacyjny odbywac sie bedzie sie w dniach 11.10.2023 -
17.11.2023.
i.  Rozgrywany jest przez Internet i polega na wypetnieniu testu wiedzy
o0godlnej z zakresu nauk objetych konkursem
ii.  Link do testu wiedzy, bedzie przestany na adres kontaktowy Druzyny


https://science-cup.pl/
https://science-cup.pl/rejestracja/

iii.  Przyjmowanie rozwigzan testow konczy sie 17.11.2023 o godzinie
23:59. Testy rozwigzane po tym czasie nie bedg uwzgledniane.
iv.  Test rozwigzujg wspolnie cztonkowie druzyny
v.  Na test sklada sie 40 pytan zamknietych wielokrotnego wyboru.
vi.  Aby przej$¢ do drugiego etapu eliminacji Druzyna musi uzyskac¢
minimum 75% punktéw
vii.  Wynik druzyny wyrazony bedzie w punktach
c. Drugi etap eliminacyjny odbedzie sie w terminie 10.11.2023 - 29.02.2024
i. Polega na zrealizowaniu jednego z trzech projektéw
i. Forma w jakiej powinno by¢ dostarczone rozwigzanie oraz sposob
oceniania kazdego rozwigzania bedzie opisana w tresci projektu i
zostanie opublikowana w dniu rozpoczecia etapu
iii.  Gotowe rozwigzania Druzyny wysytajg na konkursowy adres e-mail
sciencecup@motorolasolutions.com w formie zatgcznika, linku do
archiwum, linku do repozytorium, etc.
iv.  Pod uwage bedg brane wylgcznie rozwigzania otrzymane z adresu
e-mail zgtoszonego w czasie rejestracji Druzyny
v.  Rozwigzania bedg przyjmowane do dnia 29.02.2024. Rozwigzania
otrzymane po tym terminie nie bedg brane pod uwage.
ci. Etap finatowy — odbedzie sie w terminie 5.06.2024 - 6.06.2024
i. Do etapu finatowego zakwalifikuje sie 10 Druzyn, ktére w drugim
etapie eliminacji osigghg najwyzszy wynik w rankingu

1. Na podstawie wynikéw druzyny zostang posortowane,
zaczynajgc od tej z najwiekszg liczbg punktow.

2. Punkty z drugiego etapu zostang dodane do puli punktéw z
ktérymi druzyna bedzie rozpoczynata finat. Bedg rowniez
decydujgce przy ustalaniu rankingu druzyn w finale.

3. Jezeli koncowa punktacja finatowa wskaze remis, o wygranej
decyduje ilos¢ punktéw zdobyta w drugim etapie konkursu.

i. Etap finalowy przeprowadzony bedzie w formie stacjonarnej.
Organizator zastrzega sobie prawo do podjecia decyzji o
przeprowadzeniu etapu finatowego on-line za pomocg wydarzenia na
komunikatorze internetowym.

iii.  Na etap finatowy sktadajg sie trzy rundy

iv. W czasie trwania konkursu prezentowana jest aktualna tablica
wynikow z rankingiem wszystkich druzyn biorgcych udziat w Finale.

v. W trakcie wszystkich rund finatowych na pytania odpowiada¢ majg
Kapitanowie Druzyn lub osoby przez nich wyznaczone

vi.  Pierwsza runda - teoretyczna, rozgrywana jest w formie turnieju i trwa
90 minut
1. Kazda z druzyn posiada 3 szanse
a. Jesli Druzyna udzieli odpowiedzi niepoprawnej lub nie
udzieli jej w ogole traci wtedy jedng z szans
b. Druzyna, ktéra utraci wszystkie szanse zostaje
wyeliminowana z biezacej rundy finatowej

2. Prowadzacy w dwéch turach zadaje pytania kolejno kazde;j

Druzynie
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3. Za udzielenie prawidtowej odpowiedzi druzyna otrzymuje 1000
punktow
4. Nastepnie losowana jest jedna Druzyna, ktéra wskazuje kto
bedzie odpowiadat na kolejne pytanie. Mozna wskazac¢
dowolng druzyne przeciwng lub swojg
5. Jesli Druzyna zostata wskazana przez inng Druzyne,
prawidtowa odpowiedz zwieksza konto punktowe
odpowiadajgcej Druzyny o 500 punktéw
6. Jesli Druzyna wskazata do odpowiedzi siebie i udzielita
odpowiedzi prawidtowej zyskuje w ten sposéb 1000 punktéw
7. Jesli Druzyna odpowie nieprawidtowo, prawo wyboru
nastepnego gracza wraca do poprzedniej Druzyny
8. Jesli Druzyna wskazata siebie i nie odpowiedziata prawidiowo
prawo wyboru nastepnej druzyny przechodzi na Druzyne z
najmniejszg iloscig punktow
9. Jesli kilka druzyn bedzie miato najmniejszg ilo$¢ punktow,
wtedy robimy “wyscig” zgtoszen - prawo decyzji idzie do
druzyny, ktéra byta najszybsza
a. Jesli druzyna wskazata na siebie (i nie odpowiedziata
prawidtowo) i jako jedyni majg najmniejszg liczbe
punktéw wtedy wszyscy robig “wyscig”
10. Po wyczerpaniu puli 40 pytan lub limitu czasu ta runda finatu
jest zakohczona
vii.  Druga runda - sportowa, rozgrywana jest w formie igrzysk sportowych
i trwa 90 minut.
1. uczestnictwo w zmaganiach sportowych jest dobrowolne i nie
ma wplywu na ranking finatowy
2. na potrzeby Olimpiady uczestnicy mogg stworzy¢ nowe
druzyny
3. druzyny kolejno lub rownolegle biorg udziat w zmaganiach
Olimpiady sportéw nietypowych
4. przyktadowe dyscypliny olimpiady: rzut twardym dyskiem do
celu, sztafeta z monitorem, zarabianie kabli sieciowych na
czas, etc...
5. dokfadny program olimpiady oraz metoda i sposéb punktaciji
zostanie ogtoszony w dniu finatu
6. organizacja tej rundy jest zalezna od warunkow
atmosferycznych i moze by¢ w kazdej chwili odwotana
7. uczestnicy z najlepszym wynikiem otrzymajg nagrody
viii.  Trzecia runda - rozgrywana jest w formie licytacji i trwa 90 minut
1. na te runde sktada sie pula 40 pytan otwartych
2. pule konta Druzyny stanowi suma zdobytych dotgad punktéw w
ramach pierwszej rundy Finatu
3. prowadzacy zabiera z konta kazdej druzyny 150 punktéw ktére
nastepnie tworzg poczatkowg pule pytania
4. prowadzgcy przedstawia kategorie pytania i rozpoczyna
licytacje



5. wimieniu Druzyny w licytacji bierze udziat jej Kapitan lub
osoba przez niego wskazana
6. Druzyny licytujg pytanie z postgpieniem 100 punktéw lub
wielokrotnosci 100 zgodnie z ogdélnymi zasadami licytacji
7. Druzyna nie moze licytowac wiekszej liczby punktéw niz
aktualnie posiada
8. Druzyna ktéra wylicytuje “va banque” stawia na licytacje
wszystkie swoje aktualnie posiadane punkty i automatycznie
wygrywa licytacje. Jednak stan konta Druzyny musi w tym
momencie by¢ wyzszy niz aktualna kwota licytacji
9. Druzyna ktéra zagrata “va banque” i nie odpowiedziata konczy
gre i nie bierze udziatu w kolejnych licytacjach.
10. pule licytacji stanowi pula poczgtkowa pytania oraz suma kwot
licytowanych przez kazdg Druzyne
11. konto kazdej licytujgcej druzyny jest na biezgco pomniejszane
0 najwyzszg licytowang przez Druzyne kwote
12. po zakonczeniu licytacji prowadzgcy czyta pytanie i Druzyna
ma 20 sekund na uzgodnienie i udzielenie odpowiedzi
13. Druzyna musi rozpoczgc¢ udzielanie odpowiedzi zanim uptynie
20 sekund od zakonczenia czytania pytania
14. jesli druzyna odpowie prawidtowo jej konto punktowe
powickszane jest o pule licytaciji
15. w przypadku btednej odpowiedzi cata pula przechodzi do
nastepnego pytania, a licytacja rozpoczyna sie od nowa - patrz
p.3
16. Druzyna ktéra stracita wszystkie punkty nie bierze udziatu w
dalszej grze
17. Jesli druzynie zostato na koncie jedynie tyle punktow, zeby
mozna byto pobraé punkty do puli pytania, ale nie zostanie juz
nic na licytacje, to taka druzyna musi zagra¢ VA BANQUE Z
ZEREM - muszg sie zgtosic i by¢ pierwszym, jak przy zwyktej
licytacji
18. co trzy pytania standardowej licytacji prowadzgcy przedstawia
PYTANIE EXTRA
a. trzy druzyny z najnizszg liczbg punktow walczg o
dodatkowe punkty - 1000 punktow
b. limit trzech druzyn moze by¢ zwigkszony, jezeli w
przypadku ewentualnego remisu, prawo do odpowiedzi
powinno przystugiwac¢ wiekszej ich ilosci
c. wybrane druzyny przystepujg do zgtoszen, tak jak w
standardowej licytaciji
i.  kto pierwszy sie zgtosi otrzymuje prawo
odpowiedzi na pytanie
ii. przy prawidtowej odpowiedzi otrzymuje extra
punkty, przy nieprawidtowej zadne punkty nie sg
odejmowane
e. Zakonczenie konkursu i rozdanie nagrod.



i.  nazakonhczenie prezentowana jest tablica wynikéw uwzgledniajgca
wszystkie rozegrane rundy finatowe
ii. najlepsze Druzyny i ich Opiekunowie otrzymajg nagrody rzeczowe
f. Szczegoétowy terminarz konkursu
i. 11.10.2023 - 17.11.2023 - | etap eliminacji
i. 10.11.2023 - 29.02.2024 - Il etap eliminacji
iii. do 8.04.2024 - ogtoszenie wynikow drugiego etapu
iv. 5.06.2024 - 6.06.2024 Finat
g. Organizacja
i.  Finat konkursu odbedzie sie w miejscu wskazanym przez Organizatora
ii. naczas trwania Finatu konkursu Organizator zapewnia cztonkom
Druzyn i ich Opiekunom zakwaterowanie oraz wyzywienie
iii.  wszyscy uczestnicy Finatu konkursu beda objeci ubezpieczeniem
NNW
iv.  decyzje jury konkursowego majg charakter ostateczny i nie mogg by¢
zmieniane. Wszelkie oceny posrednie i bezposrednie nie sg losowe i
nie zalezg od zadnego czynnika losowego
v.  Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu,
a zwlaszcza wskazanych terminéw. Ponadto Organizator zastrzega
sobie prawo do odwotania Konkursu z zachowaniem podania
przyczyny.
vi.  w przypadkach nieujetych w niniejszym regulaminie przyjmuje sie
dziatanie zgodne z obowigzujgcymi przepisami prawa, w
szczegoblnosci Kodeksu Cywilnego

4. Klauzula informacyjna o przetwarzaniu
danych osobowych

1. Organizator zbiera i przetwarza dane osobowe Uczestnikdw bedacych osobami
fizycznymi zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa w celu przeprowadzenia
Konkursu.

2. Administratorem danych osobowych Uczestnikow, ktoérych adres e-mail zostat
wskazany w Formularzu zgtoszeniowym jest Organizator. Powyzsze dane osobowe
Uczestnikdw sg przetwarzane przez Organizatora zgodnie z zgodnie z ustawg z dnia
10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000),
zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (RODO) oraz zgodnie z ustawg o z dnia 18 lipca 2002 r. o
Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng (Dz. U. z 2014 r., poz. 1422).

3. Uczestnikowi Konkursu przystuguje prawo dostepu do swoich danych osobowych
oraz do ich poprawiania. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze
niezbedne do uczestnictwa w Konkursie.



Dokonujac Rejestracji Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie jego danych
osobowych dla celdw uczestnictwa w Konkursie.

Dane osobowe podane w. formularzu rejestracyjnym stuzg wytgcznie do celow
organizacji Konkursu i nigdy nie zostang uzyte w innym celu.

Po zakohczeniu konkursu dane osobowe Uczestnikéw zostang trwale usuniete
Szczegotowe informacje na temat potrzebnych zgod znajdujg sie w Zatgczniku 1
oraz Zatgczniku 2 dodanych do Regulaminu.

UTRWALANIE | ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKOW
UCZESTNIKOW KONKURSU

Organizator w trakcie organizowanego finatu Konkursu bedzie sporzgdzat
dokumentacje fotograficzng w celu wykorzystania we wiasnych dziataniach
marketingowych i promocyjnych.
Organizator w trakcie organizowanego finatu Konkursu bedzie sporzgdzat nagranie w
celu transmisji finalu w czasie rzeczywistym na prywatnym kanale konkursu w
serwisie YouTube.
Dokumentacja fotograficzna bedzie prowadzona w taki sposob, by wizerunek
uczestnikow zawsze stanowit jedynie szczegét zdjecia obejmujgcego uczestnikow
konferenciji.
Zdjecia oraz nagrania zostang opublikowane na Stronie Internetowej Konkursu,
stronie internetowej organizatora pod adresem: htips://www.motorolasolutions.com
oraz mogg zosta¢ wykorzystane na profilach organizatora w mediach
spotecznosciowych:

a. Facebook (https://www.facebook.com/MotorolaSolutionsPolska),

b. Instagram (https://www.instagram.com/motorolasolutionspl/),

c. Twitter ( htips://twitter.com/motosolutions),
Na potrzeby rozpowszechniania wizerunku uczestnikow zamieszczonych na
zdjeciach sporzadzonych w sposob opisany w pkt 1 i 3 nie jest wymagana zgoda
na rozpowszechnianie wizerunku w mysl art. 81 ust. 2 pkt 2 ustawy z dnia 4 lutego
1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tj. Dz.U. 2018 poz. 1191 ze zm.).
W przypadku sporzgdzania zdje¢ uczestnikdw w sposob inny niz wskazany w pkt 1 i
3 (ij. zdjecia indywidualne lub w matych grupach) oraz w celu publikacji nagrania
przebiegu finatu Konkursu (pkt.2), Organizator uzyska¢ wczesniej zgode
na rozpowszechnianie wizerunku osob, ktorych wizerunek ma widnieé¢ na zdjeciach i
nagraniu, publikowanych w sposéb wskazany w pkt 2 i 4.
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Zatacznik nr 1 do Regulaminu

Zgoda na rozpowszechnianie wizerunku

Na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz.U. 1994 nr 24 poz. 83 ze zm.) wyrazam zgode na nieodptatne
rozpowszechnianie przez Motorola Solutions Systems Polska sp. z 0.0. z siedzibg
w Krakowie (,Motorola”) mojego wizerunku utrwalonego w trakcie finatu Konkursu ,Motorola

Science Cup” zorganizowanej w Krakowie w dniu 17.06.2021 - 18.06.2021

Zgoda obejmuje rozpowszechnianie mojego wizerunku w nastepujgcy sposéb:

e Publikowanie na stronie internetowej Motoroli (https://www.motorolasolutions.com);

e Zamieszczanie w serwisie Facebook na publicznym profilu Motorola Solutions Polska

(https://www.facebook.com/MotorolaSolutionsPolska);
e Zamieszczanie w serwisie Instagram na publicznym profilu Motorola Solutions

Polska (https://www.instagram.com/motorolasolutionspl/);
e Zamieszczanie w serwisie Twitter na publicznym profilu Motorola Solutions,

https://twitter.com/motosolutions);

e Zamieszczanie w publikacjach elektronicznych Motoroli.

Niniejsza zgoda na przetwarzanie wizerunku ma charakter niewytgczny oraz jest udzielona
bez ograniczen czasowych i terytorialnych dotyczgcych rozpowszechniania wizerunku.
W przypadku wycofania niniejszej zgody, rozpowszechnienie wizerunku dokonane przed
datg wycofania pozostaje w mocy i nie bedzie wigzato sie z koniecznoscig podjecia przez

Motorole czynnos$ci nakierowanych na usuniecie juz rozpowszechnionego wizerunku.

Jednoczesnie zrzekam sie praw zwigzanych z kontrolg i zatwierdzaniem kazdorazowego

wykorzystania materiatébw z moim wizerunkiem.
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Zatacznik nr 2 do Regulaminu
Informacja dot. przetwarzania danych osobowych dla Uczestnikow
Administratorem Pani/ Pana danych osobowych, czyli podmiotem, ktéry decyduje
0 sposobach i celach przetwarzania danych osobowych jest Motorola Solutions Systems

Polska sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie (,Administrator”).

Kontakt z Administratorem jest mozliwy pod adresem mailowym:

koordynator1@motorolasolutions.com

Dlaczego przetwarzamy Pani/Pana dane?

Pani/ Pana dane osobowe beda przetwarzane przez Administratora w zwigzku ze

zgtoszeniem Pani/ Pana uczestnictwa na organizowang przez Administratora Konkursu pod

nazwg ,Motorola Science Cup” (,Konkurs”).

Szczegoly przetwarzania danych

Cel przetwarzania

danych

Podstawa przetwarzania

danych

Okres retencji

Prowadzenie zapisow i list
uczestnikow Konkursu

Zapewnienie technicznej
i organizacyjnej obstugi
Konkursu.

Art. 6 ust. 1 lit. f) RODO-
realizacja prawnie
uzasadnionych interesow
realizowanych przez
administratora danych.

Niezbedny do realizacji celow
przetwarzania- nie dfuzej niz do
zakonczenia Konkursu oraz
przeprowadzenia przez
Administratora wszelkich
zwigzanych z nig rozliczen.

Prowadzenie dziatan
marketingowych przez
Administratora, w tym
rozpowszechnianie przez
Administratora zdje¢ i nagran
z Konkursu zawierajgcych
Pani/ Pana wizerunek.

Art. 6 ust. 1 lit. f) RODO-
realizacja prawnie
uzasadnionych intereséw
realizowanych przez
administratora danych.

Niezbedny do realizacji celow
przetwarzania- przez okres
publikacji przez Administratora
informacji o zorganizowaniu

i przebiegu Konkursu wraz

z dokumentacjg fotograficzng
oraz nagraniem

W szczegélnych przypadkach-
zgoda na rozpowszechnianie

wizerunku, o ktérej mowa w art.

81 ust. 1 ustawy o prawie
autorskim i prawach
pokrewnych.

Niezbedny do realizacji celow
przetwarzania- przez okres
waznosci i na warunkach
wskazanych w zgodzie na
rozpowszechnianie wizerunku.

Obrona przed potencjalnymi
roszczeniami wynikajgcymi
z organizacji i prowadzenia
Konkursu.

Art. 6 ust. 1 lit. f) RODO-
realizacja prawnie
uzasadnionych intereséw
realizowanych przez
administratora danych.

Niezbedny do realizacji celéw
przetwarzania- nie dfuzej niz do
przedawnienia potencjalnych
roszczeni wynikajgcych z Pani/
Pana udziatu w Konkursie.
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Czy musze podaé¢ swoje dane?

Podanie przez Panig/Pana danych osobowych jest warunkiem Pani/Pana udziatu

w Konkursie.

Kto moze otrzyma¢ moje dane?

1. Pani/Pana dane mogg by¢ udostepnione podmiotom $Swiadczacym na rzecz

Administratora ustugi w zakresie wsparcia informatycznego oraz obstugi dedykowanych

programow stuzgcych do organizacji i prowadzenia Konkursu.

2. Pani/Pana dane mogg by¢ udostepnione firmie Nice Up Events Incentive Travel Sp. z

0.0. z siedzibg 31-036 Krakéw; ul. Halicka 10/301 w celu organizacji pobytu,

zakwaterowania i ubezpieczenia Uczestnikow podczas finatu Konkursu w Krakowie.

3. Pani/Pana dane bedg przetwarzane wytagcznie na terytorium Europejskiego Obszaru

Gospodarczego.

W zwigzku z przetwarzaniem przez Administratora danych osobowych przystuguje

Pani/Panu prawo do:

a.
b.

C.

Skarga

dostepu do danych osobowych oraz otrzymania ich kopii;

sprostowania danych osobowych;

usuniecia danych osobowych, jezeli nie =zaktualizuje sie inna podstawa
przetwarzania uniemozliwiajgca nam realizacje Panstwa zgdania;

ograniczenia przetwarzania danych osobowych;

wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych;

W  przypadku kwestionowania sposobu przetwarzania danych osobowych przez

Administratora ma Pani/Pan prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony

Danych

Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa, tel. 22 531 03 00,

https://www.uodo.gov.pl/pl/p/kontakt.
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